1 Allmént

2 Fiérger

HO
( VASTERAS VAGNAGENTLUR )

Malning av mdssingsmodeller

Det gar inte att 6verdriva betydelsen av malningen. Hur bra en
vagn dn dr byggd sd kommer intrycket att bli negativt om
malningen &r dalig. Problemet blir dessutom inte mindre av att
det egentligen inte finns nagon absolut sanning utan bara
asikter. Vi har olika uppfattning om hur det egentligen ska se
ut och vi upplever inte heller firger lika. Nedanstaende far
ses som ett subjektivt inldgg och den som tycker sig ha en
annorlunda metod som fungerar bra ska naturligtvis fortsdtta
med denna. F6r den mer oerfarne bér nedanstaende dock kunna
utgéra en utgangspunkt f6r fortsatta dvningar.

2.1 Typer, fabrikat

Du bér om méjligt halla dig till ett enda fabrikat av farger.
Om du goér det far du inga problem med att Sverliggande
firglager angriper ett underliggande. Man far dessutom l&ttare
att blanda till en dnskad nyans av de fdrger man efterhand
skaffar sig eftersom bara kuldren och inte typen avgdr vilka
man kan blanda.

Ibland gar det inte att halla sig till ett fabrikat. Det saknas
nagon bra kulér eller lack. Detta behdver inte vara nagot
problem. En hel del fidrger &r baserade pa samma eller
kompatibla 1l6sningsmedel och di gar det bra att blanda, inte
bara ett lager ovanpd det andra utan dven vid direkt
fargbrytning. Vid tveksamhet: prova férst!

Anvidnd fidrger f6r hobbybruk, dvs Humbrol Enamel, Floquil eller
liknande. Det rekommenderas ofta i litteraturen anvidndning av
billacker pa sprayburk, framférallt rddbrun primer som
ersdttning fér SJ-brun. Jag avrader fran detta. Sprayburkarna
brukar vara mycket svarhanterade och ger oftast fér mycket
firg. Det allvarligaste argumentet dr dock att det hdr &r
firger med mycket grovre pigment. Det syns ofta pa tunnare
detaljer som handridcken etc som kraftiga fértjockningar med
knottrig yta.

Normalt bor du ocksd leta fidrger bland det matta eller
halvmatta sortimentet. Dels 4r de lite ldttare att blanda till
eftersom de mer kommer att svara mot det slutliga intrycket,
men dven f6r att firgerna ofta har en bittre (=mindre) mdttnad
f6r mj-bruk.

2.2 Liten fargldra

Blanda firg ska du gora! Jag mdlar ALDRIG med en farg direkt ur
burken utan att bryta den med nagon annan kuldr. Firgldra &dr
ett stort och komplicerat kapitel som det finns tjocka bdcker
om men som d4nda inte hjidlper en ndr man sitter ddr och undrar
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Kulér

Ljushet

Mattnad

varfor fidrgen pa ens nya vagn kdnns fel.

For att bli bra pd att blanda firg madste man skaffa sig termer
fér vad som utmidrker firger. PA samma sdtt som f6r vinprovare:
genom att skaffa sig ett sprak kan man bérja uttrycka
egenskaper; inte bara f6r andra utan dven fér sig sjidlv. Genom
aren har ett flertal system framkommit. De flesta ir baserade
pa en fargcirkel men fidrgerna i denna har inte alltid varit
samma; r6d+bla+gul &r vanlig men andra varianter finns.

Det system jag brukar tdnka i, och som gett mig en mycket
bdttre uppfattning om firger, kallas NCS-systemet, Natural
Colour System. Detta kan beskrivas som tvd motstdllda koner
enligt figur.

Bla

Svart

Alla fdrger kan placeras in i denna form. NCS-systemet har tre
egenskaper for farg: kuldr, ljushet och mittnad.

Om vi tdnker oss en skiva horisontellt utskuren ur mitten pa
denna form sa ligger lings periferin KULOREN, alltsa
grundfédrgerna réd, gul, grén, bla och mellanliggande firger.
Dessa fdrger &r helt rena och innehaller inget inslag av
svart-vitt. I denna fargskala ingadr alltsd &ven gront som en av
grundfdrgerna.

I centrum av dubbelkonen ligger axeln f6r LJUSHET med vitt i
toppen, svart i botten och ddremellan alla nyanser av gratt.
Farger pa denna axel dr helt rena svart-vitt och innehaller
inget inslag av andra firger.

Avstandet fran ljushetsaxeln ut mot periferin utgdr MATTNADEN,
dvs hur mycket ren farg vi har i férhallande till svart-vitt.

(s
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Kulér, ljushet och midttnad &r alltsd de tre parametrar man ska
foérsdka bedéma. En mycket klar fdrg ligger ndra periferin i
mitten i héjd. En mdrk gradaskig fdrg ligger nédra centrumaxeln
ganska langt ner. En fdrg som upplevs som blek ligger hoégt och
ganska ndra ljushetsaxeln.

2.3 Fargblandning

3 Verktyg

Om vi férséker Astadkomma en viss firg sa boérjar vi med att
utgd fran en fidrg som kuldrmdssigt dr sa lik som méjligt den
firg vi efterstrdvar. I princip skulle man bara behéva ha
grundfdrgerna + svart och vitt men i realiteten fungerar det
inget vidare. Utgangsfirgen ska dessutom ha samma eller hégre
mittnad 3n den vi efterstrdvar (brukar definitivt inte vara
nagot problem). Fran ursprungsfirgen ska vi nu férsdka ndrma
oss den oOnskade.

Om kuléren d&r fel sa bryt med en annan kuldr som ligger at det
hall pa kulércirkeln som du vill. Om din SJ-bruna firg ar lite
fér mycket choklad s& blanda i mer rétt. For att fa en b&ttre
tradfdrg bryter du din klart grona med gult eller blatt. Sikta
i det hdr liget bara pa att korrigera kuldren.

Nir kuldéren dr ridtt sa bed6m midttnad och ljushet. Om mittnaden
dr for stor (det &r den ofta) sa ska vi f6érsoka ndrma oss
ljushetsaxeln. I princip kan man astadkomma detta genom att
blanda i av komplementfidrgen, dvs en firg som befinner sig
diametralt pa andra sidan av kuldrcirkeln. Det hdr kan fungera
men kan ocksa ge en del problem vid olika belysningar. Battre
dr anvidnda nyanser av gratt. Om ljusheten &r bra sa vdlj en
mellangrda firg (motsvarande Humbrols Iron Grey). Behdver du
ljusa upp fdrgen sa vdlj en ljusare grd eller blanda i lite
vitt. Ska fdrgen mdrkas sd blanda férsiktigt i lite svart. Nu
bér du inte bara ha fatt ridtt kuldr utan dven rdtt mdttnad och
ratt ljushet.

P4 det hidr sdttet kan man metodiskt astadkomma den f&rg man
onskar.

Nir man blandar kuldrer ska man foérs6ka gora det i samma ljus
som grejorna ska anvindas i. En kuldr kan se helt olika ut
beroende pa vilket ljus den ses i. SJ-brun dr ett exempel pa en
firg som kan ge helt olika intryck i glddlampsljus, lysrorsljus
eller dagsljus.

Dessutom ndr du blandar firg ska du tdnka pa att det &r
oméjligt att bedéma fidrgen genom att se pa den i vatt
tillstand. Kontrollera ofta nidr du blandar genom att ta lite
firg pa en pensel, stryk ut pa en bit plasticard och lat torka
(gdrna paskyndat med en hartork).

Du bdr investera i bra verktyg. Sprutmalningen krdver en
fargspruta med kompressor. Firgsprutan bdér vara av god kvalitet
och av ett fabrikat till vilket det gar att fa reservdelar i
Sverige. I princip kan man indela fdrgsprutor i enkel- eller
dubbelverkande resp med 6ver- eller underliggande kopp.

+
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4  Metod

Med den dubbelverkande kan du med en spak reglera bade
lufttillf6rsel och firgmidngd. Med en enkelverkande stdller man
in fargmidngd med en justerskruv och spaken reglerar ddrefter
bara lufttillforsel. Eftersom man i vissa skeden, framférallt
vid viderbitning, &r mycket man om att kunna fa en liten och
vdlkontrollerad mdngd fdrg sda dr det snarast en férdel att
vdlja en enkelverkande spruta.

Kopp 6ver eller under kan vara en smaksak men betdnk foljande:

- Om det &r stora ytor du ska spruta sd behdver du faktiskt
en hel del fdrg. Eftersom dr det ndstan alltid en
ihopblandad f&rg du vdljer vill man gdrna att fdrgen racker
ordentligt. Hur du &n antecknar: det dr inte latt att
blanda samma firg tva ganger.

- Kopp 6ver krdver att du blandar i annat genomskinligt kidrl
och sedan hdller 6ver. Kan bli slabbigt. Kopp inunder &r
oftast iform av en liten glasbehallare som du kan blanda i
direkt.

En hel del talar alltsa f6r en enkelverkande spruta med kopp
inunder. Badger 200 &r en bra spruta som uppfyller dessa krav.

Min metod bygger pa att stora ytor sprutmdlas och sma ytor
malas med pensel. Detta motiveras med att pa jdrnvigsmaterial
dr det ofta si att man har nagra fa stora ytor och dartill en
del mycket sma detaljer i avvikande f3rgsdttning.

Att maska &r ocksa alltid ett trakigt, svart och os3kert arbete
som bdr undvikas. Fidrg kryper in under maskningen eller ocksa
kan underliggande fidrg f6lja med ndr man drar bort tapen. Den
maskning man beh6ver mellan sprutmalning av olika stdrre ytor
kan man oftast Astadkomma genom att 16st halla eller stdlla upp
en tunn kartongskiva som skydd mot redan tidigare malade ytor.

Jag tycker ocksd att det gar att mala bra med pensel sma
detaljer dven om de &r monterade. Metoden att mala detaljerna
innan montering kan i vissa lidgen vara bdttre men jag anvdnder
den mer sdllan. All hantering av en malad modell ska undvikas
och framférallt all form av mekanisk bearbetning. Det &r ocksa
l4tt hdnt att lite lim flyter ut och blankt lim pa en for
6vrigt mattmalad modell &r inte vackert. Du kan ju inte heller
16da fast stabilt dessa kanske utsatta detaljer utan du &r
hdnvisad till limmets styrka.

Min metod f6r malning sker i princip i f6ljande steg:
1. avfettning

2. grundmalning

3. malning av stora ytor

4. malning av sma ytor

(.
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4.1 Avfettning

5. blank klarlack

6. dekaler

7. matt klarlack

8. vidderbitning med fdrgspruta
9. véaderbitning med pulver

Listan kan tyckas odndligt lang men flera av stegen kréver
mycket lite arbete och enligt min uppfattning bér alla vara
med. Nedan beskrivs ndrmare de olika faserna.

Metoden baserar sig ocksd pa ett grundldggande men mycket
viktigt faktum: en modell i skala HO ska vara matt. Jag vet att
det finns ett resonemang som hidvdar motsatsen, att eftersom
prototypen malas med blanka fidrger sa ska modellen ocksa goéras
det. Felet i detta resonemang ligger bland annat i att ett
féremdl upplevs blankt bara nir man star ndra intill det, inte
pa avstand. Det avstand du betraktar dina mj-modeller i kanske
ska svara mot 50 eller 100 m i verkligheten. Dessutom tar
solljus, vind, vatten och smuts snabbt ner blankheten &ven i
verkligheten. Om du fortfarande tvivlar sa undersék med och
utan lupp alla fotografier du kan hitta pa jéarnvidgsmaterial.
Endast pa rena leveransbilder hittar du spar av blédnk.

Innan en missingsmodell mdlas maste den avfettas noggrannt.
Mdssingsmodeller har ofta mycket skarpa hérn, gidrna dir man
dessutom griper modellen. Dalig avfettning inneb&r en
garanterad metod att fa firgen att lossna pa dessa stdllen. For
avfettning anvidnds T-sprit Gron eller varm diskmedelsldsning.
Modellen doppas ner i vdtskan och borstas i alla hérn och vrar.
Torka ur med papper sa bra som méjligt och 13t ddrefter torka
ordentligt, eventuellt padhejat av en hartorkare. Fran och med
nu ska modellen endast hanteras med skyddshandskar.

4.2 Grundmdlning

For att 6verliggande fdrglager ska fdsta ordentligt bdr man
anvdnda en bra grundfirg. Det finns andra men den bdsta jag
kdnner dr engelska Precision Paints Etching Primer. Biter bra
men jag tror inte den saluférs i Sverige. Kan dock enkelt kopas
pa postorder fran England. Kép i safall ocksa ’Thinner for
etching primer’. Ska sprutas f6r gott resultat och spddas
ordentligt. Om du spitt for daligt far du en sorts mystisk
spindelvdv 6ver hela rummet. Lat grundfdrgen torka ca 1 dygn
innan du fortsitter med nista farglager.

4.3 Malning av stora ytor

Malas med firgspruta. Blanda till tillrdckligt med fdrg for
aktuell yta och spdd med 50-100% 1l6sningsmedel. Vid sprutning
med firgspruta kan det bli ett bittre resultat om man spdder
med ndgot starkare losningsmedel typ Alcros Fargfdrtunning.
Ligg pa fdrgen mycket tunt och i manga lager. ROr sprutan hela
tiden dver ytan. S& fort det b6érjar fa tendens att bli blankt
sa vrider du och sprutar pa nagon annan del, eller véantar tills

*
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det blanka férsvinner. I litteraturen rekommenderas ofta att
man ska ligga pa flera lager som far torka emellan. Jag brukar
dock mala allt pa en gang. Bara man inte later f&rgen bli blank
och fa tendens att rinna sa fungerar det. Lat torka ett dygn.

4.4 Malning av sma ytor

Sm& ytor malas med pensel 00 eller 000 av hégsta kvalitet. Kop
mardhar eller den nya typen av vitt konstfibermaterial. En bra
pensel kostar 15:- och uppat. Unna dig det! Blanda till f&rg i
en liten fidrgkopp och spad till limplig konsistens. Mala med
stadig hand i bra belysning. Torkning ett dygn.

4.5 Blank klarlack

4.6 Dekaler

Nu ska du mala hela modellen med en blank klarlack. Forutom att
det ska bli ett bra underlag f6r dekalerna sa far du ett
ytterligare skyddande lager.

Det borde inte vara nagon stdrre skillnad pad olika blanklacker
men det ir det. Om du malat med matta firger fram till nu sa
kommer du att upptdcka att midttnaden (se Liten fdrgldra) okar
efter blanklacken. Med nedanstdende mattlack kommer den
ursprungliga firgen tillbaka med en del blanklacker men jag har
ocksd haft problem med att den inte gjort det med andra.
Resultatet har blivit modeller som varit mycket mdrkare och mer
mittade &n jag velat. Prova dig fram genom att mala provbitar
genom alla faserna som maskas mellan varje fas sa att du far en
del som bara har grundfdrg, en del med grundfdrg + blanklack
och en del med alla lagren. Sjdlv anvdnder jag mig av Humbrol
Clear No 35.

Spruta pa ganska tunt, det rdcker med att mattheten fdrsvunnit
och det bdrjar bli lite blidnk pa ytan.

Enligt vad som nimns pa annan plats dr det normalt ur det matta
sortimentet kuldrer man koéper firg. Har du enbart anvdnt dig av
blanka lacker behdver du naturligtvis inte mdla med blanklack
ocksa.

Ligg pd dekalerna enligt tillverkarens anvisningar. Det normala
Ar vidl numera vatdekaler. Dessa ha den otrevliga egenskapen att
om det finns luft mellan dekalen och fargen kommer det att
synas som en vit ram runt texten, tyvdrr dock inte f6rrdn nédsta
lager lack lagts pa. For att undvika detta ska du anvdnda nagot
av de dekalmedel som finns i marknaden: MicroSol eller Solvaset
dr vil de vanligaste. F6lj anvisningarna. Solvaset &r gdrna
lite stark som den kommer. Spid gdrna med 25-50% vatten.

Nir du lagt pa en droppe av dekalmedlet och detta fatt verka
firdigt och torka (under fdrskrdckande skrynkling) sa kan man
kolla om all luft &r borta genom att lidgga pd en droppe vatten
och inspektera med lupp. Eventuella luftbubblor syns som vita
prickar. Enstaka blasor kan fas bort genom prickning med nal,
eventuellt efterfdljd av ny behandling med dekalmedel.
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4.7 Matt klarlack

Om det finns skillnader mellan blanklacker sa &r detta dnnu mer
patagligt med mattlacker. Av de jag provat dr det egentligen
bara Micro Coat Flat jag trivs med (US Hobby har). Kan spéadas
med Humbrols lésningsmedel. Ligg pa tunnt pa samma sdtt som
Ovriga firger Over hela modellen.

4,8 Viderbitning med fargspruta

Av allt arbete som du gor med en modell &r vdderbitningen det
svaraste. Den stora svarigheten ligger i att ldgga pa precis
rdtt miangd och sluta innan det blivit f6r mycket. N&r det syns
att man viderbitit har man oftast lagt pa fér mycket.

Spruta pa mycket férsiktigt en kraftigt utspddd blandning av
svart-gratt-brunt. Spruta med intelligens: mer viderbitning
nertill pa en vagn &n upptill, mer framtill &n pad sidorna. Mer
pa underrede och tak &n pa vdggar. Ligg pa lite i taget och lat
torka. Undersdk med lupp. En bra viAderbitning kan mer anas &n
synas. Vagnar i nutid ir dessutom betydligt smutsigare &n de
var fram till sig 1950.

4.9 Viderbitning med pulver

Efter en grundliggande vdderbitning med fdrgspruta kan man
punktvis lidgga pa viderbitning med pulver. Pulvret &stadkoms
genom att med en kniv skrapa av pastellkritor av konstndrstyp,
alltsa inte vaxkritor. Rembrandt &r ett fabrikat. Du behéver
egentligen bara svart, gratt, brunt och kanske orange sa foérsok
kopa 16st. Pulvrisera och pensla pa med mjuk pensel. Blas bort
Overfldd. Bara for att du ldgger pa 1lost ska du inte tro att
det ramlar bort, alternativt gar att fa bort om man vill. I
stdllet arbetas det in i mattlacken sa var &ven hdr foérsiktig
sd du inte far foér mycket. Normalt ska du inte behova foérankra
speciellt men eventuellt kan du spruta Gver ett lager mattlack.
En del av kriteffekten férsvinner dock da.

Ligg pa krita med dnnu mer intelligens &n féregaende fas. Lite
inskjutet ljusgratt i hérn ger goda effekter av damm, sotskap
som penslas med rent svart far bade ett svartare och mer matt
utseende precis som i verkligheten. Lite orange runt hornblock
far simulera fdrsk rost etc. Pa ett tridgolv pa en N-vagn
penslar du pa diverse firger: svart, gratt, brunt, rost, gult
etc f6r att simulera spill fran diverse mystiska laster.
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